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Erasmus+

RAPORT DE DISEMINARE
Curs de formare: ,NEXTGEN MEDIAWATCH”

Programul: Erasmus+ KA153-YOU - Learning mobility for youth workers
2024-1-BG01-KA153-YOU-000238277

in perioada 21-29 octombrie 2024, un grup de cadre didactice de la Liceul Teoretic ,,Mircea
Eliade” din Galati, format din doamna director Baston Mioara Gabriela, prof. Radef Ana-Mihaela,
prof. Rosu Maria Mirela si prof. Crihana Gina, au participat la cursul intitulat ,,NextGen Media
Watch” organizat de Asociatia Provision International in Bansko, Bulgaria. Aceastd mobilitate a fost
desfasuratd in cadrul Programului Erasmus+, avand numarul de referinta 2024-1-BG01-KA153-
YOU-000238277. Participarea la curs a vizat imbunatatirea competentelor profesionale, accentuand
dezvoltarea abilitatilor de gandire critica si competentelor digitale necesare in era educatiei moderne.

Obiectivele cursului s-au concentrat pe:

e Dezvoltarea gandirii critice in contextul evaludrii si gestiondrii informatiilor din media
digitala, esentiald pentru o educatie responsabila in era digitala.

« Imbunititirea competentelor digitale pentru a facilita integrarea instrumentelor media si a
tehnologiilor educationale in procesul de predare.

o Promovarea colaboririi internationale si a schimbului de bune practici intre participanti
din diverse tari europene.

o 1Incurajarea invitirii experientiale prin activitati practice in afara silii de curs, menite si
sporeasca adaptabilitatea si creativitatea in abordarea noilor provocari educationale.

Activititile desfasurate

Ziua 1 - Cunoasterea Participantilor si Stabilirea Obiectivelor (22.10.2024)

In prima zi a cursului, cadrele didactice au avut ocazia si se familiarizeze cu formatorul si ceilalti
participanti proveniti din Grecia, Spania, Turcia, Bulgaria si Italia. Activitatile de ice-breaking au
fost esentiale pentru a facilita interactiunea si crearea unui mediu deschis si colaborativ.

In partea a doua a zilei, formatorul a realizat o prezentare succinti a continutului cursului, stabilind
un program zilnic structurat si axat pe atingerea obiectivelor propuse. Participantii au fost incurajati
sa-si exprime asteptarile si motivatiile personale, ceea ce a ajutat la alinierea nevoilor de formare cu
materialul de studiu si metodele de predare.

Activitate Experientiala: Socrate’s Walk si Treasure Hunt in Bansko

Activitatea s-a desfasurat in naturd si a inclus o ,plimbare Socratica” (Socrate’s Walk) si un
,»reasure Hunt” in Bansko. Aceste exercitii au avut ca scop stimularea gandirii critice si colaborarii
intr-un cadru informal, promovand reflectia asupra propriilor perspective si idei.

Obiectivele activitatilor:

Dezvoltarea gandirii critice prin dialog si explorare, incurajand participantii sa isi exprime punctele
de vedere si sa analizeze perspective diverse.

imbuniititirea competentelor digitale prin aplicarea tehnologiilor mobile in cadrul jocului de tip
treasure hunt, evidentiind importanta integrarii tehnologiei in activitétile educative.
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Aceste activitati au fost, de asemenea, o oportunitate de a
observa importanta naturii $i a mediului non-formal in procesul de invatare si dezvoltare personala.

Ziua 2 - Introducere in Programul Erasmus+ si Activititi Interactive (23.10.2024)

In cea de-a doua zi a cursului, participantii au beneficiat de o prezentare detaliati despre programul
Erasmus+, incluzand informatii despre oportunitatile oferite in cadrul acestui program si diferitele
sale componente, cum ar fi actiunile-cheie KA1, KA2 si KA3, schimburile de tineret (Youth
Exchange), stagii Erasmus (internship) si alte oportunitati de finantare disponibile pentru cadre
didactice si institutii de invatamant, Corpul European de Solidaritate - o initiativa destinata tinerilor
care vor sd se implice 1n activitdti de voluntariat pentru a aduce un impact pozitiv in comunitati.
Acestd sesiune a oferit cadrelor didactice o imagine de ansamblu a oportunitatilor prin care pot
facilita si sustine noi proiecte educationale in unitdtile lor de Invatdmant, Imbunatitind astfel
experienta elevilor prin programe internationale.

Activitati Interactive: Jocuri si Colaborare Interculturala

In a doua parte a zilei, participantii au fost implicati in activitti interactive si jocuri menite si

intareasca spiritul de echipa si sa faciliteze schimbul de idei intr-un cadru placut si dinamic. Printre

activitati s-au numadrat:

e Jocurile interactive ,,Dancing Chair” si ,,Change Places”, au permis participantilor sa
interactioneze si sd colaboreze in moduri neconventionale, intarind coeziunea grupului si creand
un mediu de invatare deschis si relaxat.

e Prezentari in echipe nationale despre perceptiile mass-media din fiecare tard reprezentatd
(Grecia, Spania, Italia, Romania). Acest exercitiu a fost realizat pentru a explora diversitatea
punctelor de vedere asupra mass-media, precum si pentru a analiza diferentele si similitudinile
privind impactul mediatic asupra educatiei si societatii.

Obiectivele activitatilor zilei:

o (intelegerea aprofundati a programului Erasmus+ si identificarea potentialelor
oportunitati de dezvoltare profesionala si institutionala.

o Consolidarea colaborairii internationale prin activitati de grup si schimb de idei asupra
mass-media, explorand felul in care aceasta influenteaza cultura si educatia in tarile
participante.

« Imbunititirea abilititilor interpersonale si de lucru in echipi prin jocuri interactive, care
au facilitat o colaborare mai stransa si o mai bund intelegere Intre participanti.

Activitatile desfasurate 1n aceastd zi au contribuit la crearea unui context intercultural si la
consolidarea relatiilor intre participanti, oferindu-le in acelasi timp noi perspective asupra rolului
mass-media si al programelor de mobilitate europeand in dezvoltarea educationala.
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Ziua 3 - Prezentari si Ateliere privind Alfabetizarea Media si Reflectare asupra Cursului
(24.10.2024)

A treia zi a cursului ,,NextGen Media Watch” a fost dedicatd explorarii profunde a conceptelor
esentiale legate de alfabetizarea media si a provocarilor actuale din spatiul informational. Sesiunile
au inclus prezentari si discutii despre fenomene moderne precum stirile false, dezinformarea, teoriile
conspiratiei si manipularea media.
Prezentarile principale au abordat teme precum:
o Stiri false si dezinformare: Definirea acestor fenomene si analiza modului in care acestea
influenteaza perceptiile publicului.
« Biasuri cognitive: Discutarea tendintelor umane de a accepta sau respinge informatii pe baza
convingerilor personale, deseori exploatate in media pentru a manipula opinia publica.
e Clickbait si manipulare media: Examinarea titlurilor senzationale si a continuturilor create
pentru a atrage atentia, chiar daca adesea distorsioneaza adevarul.
o Boti si conturi false (sockpuppet accounts): Explicarea modului in care conturile automate
si cele false sunt folosite pentru a rdspandi dezinformari si a amplifica anumite naratiuni.
o Deepfake si pseudostiinti: Discutarea impactului tehnologiilor de editare video avansata si a
informatiilor pseudostiintifice, care duc deseori la formarea unor perceptii eronate.
Aceste teme au fost dezbdtute prin exemple concrete, participantii fiind invitati s analizeze cazuri
reale si sa identifice metode de verificare a informatiilor si de gestionare a dezinformarii in contexte
educationale.
Atelier: Crearea unui Dictionar Multicultural de Termeni de Alfabetizare Media
In partea a doua a zilei, participantii au lucrat in echipe multiculturale la un proiect colaborativ —
crearea unui dictionar de termeni specifici alfabetizarii media.
Acest dictionar reprezintd o resursd valoroasd pentru educatie si o modalitate de a intelege si
transmite informatii esentiale despre mass-media in randul elevilor si al cadrelor didactice.
Obiectivele activitatilor zilei:
« intelegerea profundi a conceptelor legate de alfabetizarea media si a modului in care
stirile false si dezinformarea afecteaza perceptiile publicului.
o Dezvoltarea abilititilor de lucru in echipe multiculturale prin colaborarea in crearea
dictionarului, care a oferit o intelegere diversificata asupra termenilor media in diferite
culturi.
« imbunititirea capacititii de reflectie critici asupra surselor de informatie si de
recunoastere a tehnicilor de manipulare.
Sesiune de Reflectare asupra Cursului



LICEUL TEORETIC “MIRCEA ELIADE” GALATI
Bulevardul Milcov 13.
Telefon: +4 0236 460 882

Erasmus+

Seara s-a 1incheiat cu un moment de reflectie asupra
activitatilor si cunostintelor acumulate in primele trei zile de curs. Participantii au fost incurajati sa
impartaseascd impresii si observatii despre cum notiunile discutate influenteaza educatia si despre
felul in care pot aplica noile cunostinte Tn activitatea profesionala. Aceasta zi a oferit participantilor
instrumente valoroase pentru a identifica si combate dezinformarea, contribuind astfel la formarea
unei gandiri critice necesare in era digitala.

Ziua 4 - Explorarea Fenomenelor Post-Adevir si Crearea de Jocuri Educationale despre
Media (25.10.2024)

Cea de-a patra zi a cursului a continuat aprofundarea alfabetizarii media, cu accent pe fenomenele

contemporane din era post-adevarului si pe metode interactive de invatare.

Activitatea de deschidere: Jocul ,,Pass the Electric Signal”

Ziua a Inceput cu un joc de echipa, ,,Pass the Electric Signal,” menit s8 imbunatateascd coeziunea

grupului si sa stimuleze atentia si interactiunea intre participanti. Acest exercitiu a creat o atmosfera

prietenoasa si deschisd, pregatind participantii pentru subiectele complexe abordate ulterior.

Prezentari: Fenomene Media in Era Post-Adevarului

In prima sesiune a zilei, formatorul a prezentat teme relevante pentru contextul media actual, care au

inclus:

1. ,,Big Brother” si supravegherea digitala: S-a discutat despre tehnicile de monitorizare si
control in contextul modern si despre impactul asupra confidentialitatii si al libertatii individuale.

2. Fapte alternative si victime colaterale: Explorarea fenomenului de ,,post-truth” si a utilizarii
»faptelor alternative” pentru a influenta opinia publica 1n chestiuni de actualitate.
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3. Whataboutism si infodemia: Analiza tehnicii de
manipulare numitd ,,whataboutism” si a efectelor ,,infodemiei” — suprasaturarea informationala
care face dificild identificarea adevarului.
Ateliere Interactive: Discutii si Instrumente de Verificare a Informatiilor
e ,,Coffee Dates” - intalniri informale 1n perechi sau grupuri mici, unde participantii au
discutat despre indicatorii de fake news si metodele prin care acestea pot fi recunoscute si
combdtute.
e Prezentarea instrumentelor de fact-checking.
Atelier: Crearea unui Joc Educational despre Media
Sesiunea finala a zilei a fost dedicata creativitatii si colaborarii in grupuri internationale. Participantii
au lucrat la prototipul unui joc educational despre alfabetizarea media, fiecare echipa propunand
si descriind reguli pentru un joc original. Ideile au inclus:
Obiectivele activitatilor zilei:
. ingelegerea impactului fenomenelor post-adevar asupra perceptiilor si deciziilor publice,
prin explorarea unor exemple actuale si relevante.
« Imbunititirea abilititilor de fact-checking prin prezentarea unor instrumente eficiente de
verificare a informatiilor, esentiale in educatia pentru o gandire critica.
o Stimularea creativititii in educatia media prin dezvoltarea unor jocuri care sa faciliteze
invatarea intr-un mod atractiv si accesibil pentru elevi.
Activitatea s-a incheiat cu reflectii asupra celor invatate, iar participantii au impartasit idei despre
cum aceste jocuri educationale ar putea fi integrate in programele lor scolare pentru a sprijini
dezvoltarea gandirii critice in randul elevilor.
Seara a avut loc activitatea de ,,Schimb Intercultural”, unde mesele au fost aranjate festiv pentru a
marca acest moment special de partajare culturala. Fiecare tara participantd si-a prezentat gustarile
traditionale, invitandu-i pe toti cei prezenti sa guste si sd descopere preparate autentice din diverse
colturi ale Europei. Participantii au avut astfel ocazia sd interactioneze intr-un cadru informal si
prietenos, aprofundandu-si cunostintele despre alte culturi prin discutii si schimburi de experiente
directe. Atmosfera a fost una plinda de curiozitate si deschidere, consoliddnd legéturile dintre
participanti si promovand intelegerea diversitatii culturale.
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Ziua 5 - Finalizarea Jocului Educational si Workshopuri Practice (26.10.2024)

in cea de-a cincea zi a cursului ,,NextGen Media Watch”, activitatile s-au concentrat pe finalizarea
prototipurilor de jocuri educationale despre media si participarea la o serie de ateliere practice,
menite sa dezvolte competentele interculturale si sa ofere noi cunostinte aplicabile in educatia media.
Construirea Jocului Educational
In prima parte a zilei, participantii si-au continuat munca in echipe internationale la finalizarea
jocurilor educationale despre media incepute anterior. Echipele au stabilit ultimele detalii legate
de:
o Regulile si structura jocului, pentru a se asigura ca sunt usor de inteles si aplicabile in
context educational.
o Designul si materialele jocului, pentru a face activitatea atractiva si accesibila.
o Modalitatile de aplicare in clasa si obiectivele educationale, cu accent pe dezvoltarea
gandirii critice si pe recunoasterea stirilor false.

Aceste jocuri, dezvoltate prin colaborare internationald, vor reprezenta instrumente utile si inovatoare
pentru predarea notiunilor de alfabetizare media.

Workshopuri Practice

A doua parte a zilei a fost dedicata unor workshopuri interactive, oferite de colegi din diferite tari,
care au adus o varietate de perspective culturale si profesionale. Acestea au inclus:

« Workshop de Salsa (Juan, Spania): Un atelier energic, prin care participantii au invatat pasi
de bazd de salsa, promovand nu doar activitatea fizica, dar si interculturalitatea si
interactiunea intr-un cadru relaxat.

e Workshop de Prim Ajutor (Georgia, Grecia): Un atelier practic in care participantii au
dobandit notiuni de baza privind acordarea primului ajutor, o abilitate esentiala atat in viata
cotidiana, cat si in mediul scolar.

o Workshop de Alfabetizare Media (Emilio, Spania): Emilio a oferit 0 prezentare despre
detectarea clickbait-ului si a fraudelor online, consolidand intelegerea participantilor despre
capcanele si riscurile din mediul digital.

Obiectivele activitatilor din aceasta zi:

« Finalizarea jocurilor educationale despre media, un proiect colaborativ cu aplicabilitate

practica in predare.
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e Dezvoltarea competentelor interculturale si a
abilitatilor de prim ajutor, aspecte care imbundtitesc atat viata personald, cat si cea
profesionala.
« Imbunititirea capacititii de recunoastere a fenomenelor de clickbait si fraudi in mediul
digital, oferind participantilor noi instrumente pentru a educa elevii in spiritul gandirii critice.
Aceasta zi a oferit participantilor oportunitatea de a combina munca colaborativa cu ateliere care au
intarit atdt competentele profesionale, cét si relatiile internationale de prietenie si colaborare.

Dupa-amiaza, participantii au facut o plimbare relaxantd la Lacul Belismata, bucurandu-se de
frumusetea peisajului natural si de o pauza binevenita in mijlocul activitatilor intense ale zilei.
Aceastd iesire a oferit un prilej de reconectare cu natura si de relaxare, creand un cadru informal in
care participantii au putut sd socializeze si sa reflecteze asupra experientelor din zilele precedente.
Plimbarea a fost un moment ideal pentru destindere si intarirea legaturilor in grup, intr-un decor
natural deosebit.
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Ziua 6 - Cautarea Adevarului si Prezentarea Proiectelor Finale (27.10.2024)

In a sasea zi a cursului ,,NextGen Media Watch”, participantii s-au concentrat pe tema cautarii
adevarului in era digitala si pe prezentarea rezultatelor muncii colaborative din zilele anterioare.
Activitatile au inclus atat sesiuni de reflectie si analiza criticd, cat si prezentarea planurilor de
diseminare a cunostintelor acumulate pe parcursul cursului.

Sesiune de Deschidere: Prezentarea ,,in Cautarea Adevarului”

Ziua a Inceput cu o prezentare despre provocarile gasirii adevarului in contextul digital actual, in
care stirile false si dezinformarea sunt din ce in ce mai raspandite. Aceastd prezentare a adus in
discutie tehnici si strategii prin care oamenii pot evalua sursele de informatie si pot naviga mai sigur
in lumea digitala.

Activitatea ,,Silent Walk”

Dupa prezentare, participantii s-au implicat intr-o activitate de reflectie si introspectie numita ,,Silent
Walk”, in care au parcurs un traseu in tacere, avand timp sa isi organizeze gandurile si sa mediteze
asupra temelor abordate in curs. Aceasta activitate a oferit fiecarui participant un moment personal
de reflectie asupra impactului dezinformarii si a importantei educatiei media.

Prezentari ale Materialelor Educationale: Carte si Film

Pentru a oferi o perspectivd mai ampld asupra gandirii critice si a influentei media, participantii au
vizionat o prezentare a cartii ,, Thinking, Fast and Slow” de Daniel Kahneman, care abordeaza
dualitatea gandirii umane — rapidd si intuitivd versus lentd si rationald. De asemenea, a fost
prezentat documentarul ,,The Social Dilemma”, un film care exploreazd impactul retelelor sociale
asupra societdtii s1 modul in care acestea modeleaza perceptiile si comportamentele utilizatorilor.
Ambele materiale au fost analizate in cadrul unei discutii de grup, accentuand rolul educatiei media
in dezvoltarea gandirii critice.

Prezentarea Jocurilor Educationale
In a doua parte a zilei, participantii si-au prezentat jocurile educationale dezvoltate in echipe
internationale. Fiecare echipa a explicat conceptul, regulile si modul in care jocul lor poate fi utilizat
pentru a promova alfabetizarea media in randul elevilor si pentru a ajuta la identificarea
dezinformarii. Aceste jocuri, precum ,,The Fake Game,” ,,The Social Dilemma Game” si ,,The
Peacock Game”, reprezintd instrumente inovatoare si accesibile pentru predarea conceptelor
esentiale legate de mass-media.
Prezentarea Planurilor de Diseminare
Pentru a maximiza impactul cursului, fiecare echipa nationald a prezentat un plan de diseminare a
cunostintelor si resurselor dobandite in cadrul cursului. Echipa Romaniei a propus activititi de
diseminare la nivel scolar si local.
Obiectivele activitatilor din aceasta zi:
o Consolidarea capacitatii de gandire critica prin prezentari despre perceptia adevarului si
impactul social media asupra comportamentului.
o Testarea si diseminarea materialelor educationale prin jocuri si discutii de grup, menite sa
sprijine activitatea didactica.
o Elaborarea si partajarea planurilor de diseminare, pentru a extinde impactul cunostintelor
acumulate la nivel comunitar si institutional.
Aceasta zi a incheiat sesiunea de formare printr-un moment de reflectie asupra cunostintelor
acumulate si a impactului acestora asupra comunitatilor educationale din care fac parte participantii.
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Ziua 7 - Evaluarea Cursului si impirtisirea Experientei (28.10.2024)

Ultima zi a cursului ,,NextGen Media Watch” a fost dedicata evaluarii activitatilor desfasurate pe
parcursul saptamanii, consolidarii invatdmintelor si incheierii oficiale a mobilitatii prin acordarea
Certificatelor de Participare.

Jocuri de Energizare

RO

creeze o atmosfera destinsa Tnainte de sesiunile finale ale cursului. Aceste jocuri au fost concepute
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pentru a stimula creativitatea si pentru a intari legéturile dintre
participanti, fiind o modalitate excelenta de a incheia colaborarea Intr-un mod energic si plin de
entuziasm.
Evaluarea Proiectului
Dupa jocurile de energizare, a avut loc o evaluare a proiectului de formare, unde participantii au
avut ocazia s isi exprime opiniile si sa aprecieze continutul si organizarea cursului. In cadrul acestei
sesiuni de evaluare, au fost discutate:
o Cit de utile au fost activititile si materialele educationale in procesul de invétare.
o Implicarea si colaborarea in echipele internationale, care au fost esentiale pentru Invatarea
prin experienta si pentru schimbul de bune practici.
e Posibile imbunatitiri ale cursului, pentru a asigura o mai bund aplicare a principiilor
invatate in practica.
Prezentarea Jocului ,,You’ve Been Hacked”
In continuarea activitatilor de evaluare, fiecare echipi a avut ocazia si prezinte si si demonstreze
jocurile educationale pe care le-a creat. Unul dintre jocurile prezentate a fost ,,You’ve Been
Hacked”, un joc interactiv destinat sa ajute participantii sa inteleaga riscurile si capcanele din mediul
digital, precum hack-urile si atacurile cibernetice. Participantii au discutat despre importanta educarii
tinerelor generatii cu privire la securitatea digitala si despre cum astfel de jocuri pot contribui la
formarea unui comportament digital responsabil.
Reflectie Finala si Acordarea Certificatelor de Participare
In incheierea zilei, inainte de acordarea Certificatelor de Participare, fiecare participant a fost
invitat sa isi impartageasca parerile personale despre experienta avuta:
« Care a fost provocarea cea mai mare pe care a intampinat-o pe parcursul cursului si cum a
reusit sa o depaseasca.
o Ce castiguri considera ca a obtinut in urma participarii la acest curs, atat in ceea ce priveste
cunostintele acumulate, cét si dezvoltarea competentelor personale si profesionale.
Aceastd sesiune de reflectie a fost un moment de incheiere al cursului, in care participantii au
impartasit aprecierea fatd de munca lor in echipe internationale si fata de experientele de invatare. A
fost un moment de realizare a progreselor facute si de evaluare a impactului acestui curs asupra
dezvoltarii lor profesionale.
Acordarea Certificatelor de Participare
In cadrul ceremoniei de inchidere, Certificatele de Participare au fost inmanate tuturor
participantilor, recunoscandu-le eforturile si implicarea activa in cadrul cursului ,,NextGen Media
Watch”. Aceste certificate vor reprezenta o recunoastere oficiald a participarii si a cunostintelor
dobandite in domeniul alfabetizarii media, gandirii critice si utilizarii responsabile a tehnologiilor
digitale.
Obiectivele activitatilor din aceasta zi:
o Evaluarea impactului cursului si a activitatilor desfasurate, prin feedback-ul participantilor.

« Incurajarea reflectiei personale asupra invatarii si dezvoltirii profesionale obtinute.
o Consolidarea cunostintelor acumulate prin prezentarea jocurilor educationale si aplicarea
acestora in educatia media.
Ziua s-a incheiat cu un sentiment de realizare si cu o retea extinsa de profesionisti din diverse tari,
dedicati promovarii unei educatii mai bune in domeniul gandirii critice si alfabetizarii media.
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Cursul ,,NextGen Media Watch” din cadrul programului Erasmus+ a reprezentat o oportunitate
valoroasd pentru participanti de a dobandi si perfectiona competente esentiale in domeniul
alfabetizarii media si gandirii critice, cu un accent special pe combaterea dezinformarii si
promovarea unui consum responsabil de informatii. Pe parcursul celor 7 zile de formare intensiva,
participantii au avut ocazia sa Invete prin metode inovative, sd colaboreze in echipe internationale si
sd dezvolte proiecte educationale care pot fi implementate cu succes in cadrul institutiilor de
invatamant.

Activitdtile interactive, jocurile educationale, discutiile despre fenomenele de dezinformare si
falsificare a informatiilor, dar si prezentarile teoretice si practice, au contribuit la consolidarea unei
viziuni critice asupra mediului digital contemporan. De asemenea, participantii au explorat diferite
instrumente si resurse care le vor permite sa isi imbunatateasca atat propriile competente, cat si sa
formeze tineri mai pregétiti sd navigheze in lumea informationala.

Un aspect esential al cursului a fost si elaborarea unor jocuri educationale inovative, care sa ajute
elevii sa inteleagd mai bine notiuni complexe, precum fake news, gandire critica, securitate digitala si
etica 1n utilizarea tehnologiilor. Aceste jocuri pot fi folosite iIn mod direct in cadrul activitatilor
didactice, avand un impact semnificativ asupra modului in care tinerii sunt educati sa abordeze
informatiile din mediul online.

In final, participarea la acest curs a fost o experientd valoroasa pentru toti cei implicati, oferind atat
un schimb intercultural benefic, cat si oportunitatea de a dezvolta proiecte concrete de diseminare a
cunostintelor acumulate, care vor contribui la educatia media si formarea tinerelor generatii.
Cunostintele si abilitdtile obtinute vor influenta pozitiv activitatea profesionald a participantilor, fiind
o sursd de inspiratie pentru viitoare initiative educationale in domeniul educatiei media.
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